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PHP OOP 
“มาเขียนเว็บแนว OOP กันเถอะ เดียวน้ีพวกเฟรมเวิรคแจกฟรีตางๆ ก็เขยีนกันในแนวน้ี” 

 

เราอาจเคยเรียนรูการสรางคลาส สรางวัตถุดวยภาษาอื่นๆ แนวคดินัน้ก็ใชไดกับภาษา PHP เพียงแตไวยากรณของ

ภาษา และขอกําหนดอาจจะตางกัน เรามาดูกันวา ภาษา PHP มีการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุอยางไร 
 

การสรางคลาส 

สิ่งท่ีจะประกอบรางเปนคลาสได จะประกอบดวย สมาชิกหลักๆ คอื แอททริบิว(Attribute) หรือพร็อบเพอร

ต(ีProperty) และเมธอด(Method) คลาสใน PHP จะตองสรางดวยคียเวิรด “class” เสมอ  
 
Code 1.  

<?php 
//class.product.php  
class Product { 
    private $id; //attribute 
    private $name; //attribute 
 
    public function getId(){//getter method 
        return $this->id; 
    } 
    public function setId($id){ //setter method 
        $this->id = $id; 
    } 
    public function getName(){ //getter method 
        return $this->name; 
    } 
    public function setName($name){ //setter method 
        $this->name = $name; 
    }    
} 

 

มีหลายสิ่งที่เหมือนกับภาษาอื่นๆ เชน ใช คํานําหนาคลาส วา class (ตัวเล็กหมด) ใช ตัวควบคุมการเขาถึงวัตถ ุเชน 

private ใหเขาถึงไดเฉพาะคลาสตนเอง วัตถุมองเห็นไมได สวน public สามารถเขาถึงไดตลอด แตกส็ิ่งท่ีสังเกตบางอยางไดไม

เหมือนคอืวา 

 การตั้งชื่อตวัแปรจะใช $ นําหนา และไมตองระบุชนิดขอมูล เพราะ Php จะเลือกใหเองเมื่อถูกกําหนดคาใหในคร้ัง

แรก 

 การกําหนดเมธอด ใชชือ่วา function ทั้งเมธอด คืนคา และไมคืนคา ไมเมื่อกับภาษาอื่น เชน Java จะใช void กับ

กรณีไมคืนคา และถาคืนคาจะใช ชนิดขอมลูระบุไปเลย เชน Integer 

 การอางอิงสมาชิก ใช เคร่ืองหมาย -> แทนการใช จดุ กับภาษาอื่นๆ (เทียบกับจาวา) 
 

แตดูดีๆ  มขีอสังเกตอีกอยางหนึ่งคอื ตัวเปดคําสั่ง <?php แตไมมตีัวปด ?> เพราะนี้เปนคําสั่ง php ลวนๆ ไมมภีาษาอื่นๆ มา

ปน จึงไมตองมีตัวปด  
 

ทดสอบสรางวัตถ ุ

มาทดสอบกันเลยวา คลาสทีส่รางกอนหนานี้ สรางเปนวัตถไุดอยางไร ดังตัวอยางการเขียนโปรแกรมตอไปนี ้
 
Code 2.  

<?php 
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//index.php 
include 'class.product.php'; 
$s1 = new Product(); 
$s1->setId(1); 
$s1->setName("TV"); 
echo $s1->getId() . “:” . $s1->getName(); 

 

สังเกตซวิา มอีะไรตางกับภาษาทั่วไปอะไรบาง ดูเหมอืนแทบหาที่ตางกันไดนอยมาก นอกจากไมตองระบุชนิดขอมูล

ของตัวแปรกอน ซึ่งก็เทานั้น  
 

สรางฟงกชันไวใชเอง 

แทนที่เราจะให echo จากเรียกคุณสมบัติมาดูทุกครั้ง เรามาสรางฟงกชันมาใชเองกันดีกวา เชน เราตองการอาน id 

และ name ของวัตถ ุเราสรางใหอานเพื่อแสดงคาได ดังเชน  
 

Code 3.  

public function info(){ 
        echo $this->id . ":" .$this->name;  
} 

 

แลวถาเราตองการใหคืนคา id และ name คิดวาเราจะเขียน และเรียกใชไดอยางไร 
 

โอเวอรโหลด (Overload) 

 การสรางฟงกชัน ทีใ่ชชือ่เดิม แตมตีัวแปรเขาไมเหมือนกัน เรียกฟงกชันเหลานี้วา โอเวอรโหลด ภาษาทาง OOP 

โดยท่ัวไปก็ทํากันไดหมด แต PHP ยังทําโดยตรงไมได (PHP 5.6) หรือกลาวอีกอยางวา เปนการทําโอเวอรโหลดในแบบของ 

PHP  

 ดูตัวอยาง การทําฟงกชัน info( ) กอนหนานี ้แตปรับปรุงขอมลูภายใน เพ่ือรองรับขอมลูเขา ในจํานวนท่ีตางๆ กัน 

ดังเขียนใหมไดวา 
 
Code 4.  

public function info(){ 
        $info = ""; 
        foreach (func_get_args() as $arg) { 
            switch ($arg){ 
                case 'id': $info .= $this->id;  break; 
                case 'name': $info .= $this->name; break; 
            } 
        } 
        echo $info; 
    } 
} 
 

 เมธอด info( ) นีใ้ช นับตัวแปรผาน func_get_args( ) ซึ่งเปนตัวแปรในลักษณะอารเรย และใชตัวว่ิงใน foreach 

เปน $arg ของอารเรย ทําใหฟงกชันน้ี รับตัวแปรท่ีจํานวนตางๆ กันได คลายๆ กับการเขียนฟงกชัน info($array = null) ที่

รับตัวแปรเขาเปนอารเรย แตมีคาปริยายเปน null หรือหมายความวา ถาตองใชงานไมใสตัวแปรอะไร กใ็หถือวา ตัวแปร 

$array มีคาเทากับ null ที่น้ีมาดกูารทดสอบใชงานกัน 
 
Code 5.  

//index.php 
include 'class.product.php'; 
$s1 = new Product(); 
$s1->setId(1); 
$s1->setName("TV"); 
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$s1->info("id", "name"); //print 1TV 

 

การใช __get( ) , __set( ) 

 ฟงกชัน __get( ) และ __set( ) จดัเปนฟงกชันมายากล (Magic Method) และจัดใหสองฟงกชันน้ีคอืการทําโอเวอร

โหลด ในความหมายโอเวอรโหลดของ PHP มีความหมายที่ไมเหมือนกับภาษาอื่นๆ เพราะการทําโอเวอรโหลดของ PHP คอื

สรางคุณสมบัติแบบไดนามิก สองฟงกชันน้ีสามารถสรางคุณสมบตัิแบบไดนามิกได โดยไมตองสราง getter และ setter ให

ครบตามภาษา OOP ทั่วไป 

 สมมตุิวาตองการสรางคลาส Product ที่มีคณุสมบัติเหมอืนกับคลาส Product ที่เคยสราง แตคร้ังน้ีใช ฟงกชันมายา

กลแทน 
 
Code 6.  

<?php 
//class.product.php 
class Product{ 
    private $data = array(); 
    public function __set($name, $value){ 
        $this->data[$name] = $value; 
    } 
    public function __get($name){ 
        return $this->data[$name]; 
    } 
    public function info(){ 
        $info = ""; 
        foreach($this->data as $data){ 
            $info .= $data . " "; 
        } 
        return $info; 
    } 
} 
 

 ฟงกชันมายากลนี้ ตองประกาศเปน public เทานั้น และฟงกชันเหลานี้ สามารถเขาถึงสมาชิกที่เปน private ได 

การใชงานทําไดงาย โดยไมตองอางอิงฟงกชันมายากลเลย ลองดูการใชงานกัน 
 
Code 7.  

<?php 
//index.php 
include 'class.product.php'; 
$product = new Product(); 
$product->id = 1; 
$product->name = "TV"; 
echo $product->info(); 

 

คอนสทรักเตอร (Constructor) 

สําหรับบคอนสตรักเตอร ตัวนี้ดูจะความแตกตางกับภาษาอื่นๆ เพราะใชคําสําคัญวา __construct( ) สังเกตวาใช ใช

อักษรขีดเสนใตสองอันเรียงติดกัน และสังเกตวาคอนสตักเตอรน้ีทําโอเวอรโหลดไมได ทีน้ีมาดูตัวอยางกัน 
 

Code 8.  

<?php 
//class.product.php 
class Product { 
    public function __construct( $name){ 
        $this->name = $name; 
} 
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แลวทดสอบกับไฟล index.php เดิม ที่ไมใช Magic Method ดูวายังทํางานไดเหมือนเดิมหรือไม (คดิวามอีะไร

ผิดพลาด) แลวทดสอบอีกคร้ังกับโปรแกรมตอไปน้ี  
 

Code 9.  

<?php 
//index.php 
include 'class.product.php'; 
$s1 = new Product("TV"); 
echo $s1->getName( ); 
 

กรณีที่ใช Magic Method (__get, __set) ทดสอบแสดงผลดวย $s1->name แทน $s1->getName( ) อยางไรก็

ตาม การสรางคอนสตรักเตอร ดวยวิธทีี่ผานมา จะไมใชชือ่คลาสแทนชือ่คอนสตรักเตอร เหมือนภาษาอื่นๆ Php กอ็นญุาตให

ใชชือ่คลาสแทนคอนสตรักเตอรได แตวิธีนี้ ไมใชวิธีทางหลักของ Php เพราะ Php จะอางถึง __construct เปนหลัก 
 

สรางดีสตรักเตอร (Destructor) 

เม่ือสรางคลาส จะมี คอนสตรักเตอรทํางานเปนอันดับแรก เมื่อวัตถไุมถูกใชงาน ดสีตรักเตอรก็ถูกเรียกใชงานเปน

อันดับสุดทาย คาํสั่งเรียกนี้ เขียนดวย __destruct( ) ลองใสโปรแกรมขางลางน้ีลงในคลาสเดิมที่เคยทดสอบ และดูผลกันวา

เปนอยางไร 
 
Code 10.  

function __destruct( ) {  
     echo " Object Destroyed."; 
} 

 

แลวรูไดอยางไรวา วัตถุไมถูกใชงานแลว คาํถามนี้นาสนใจ เราเองดูเองไดวา ไมมสีวนใดของโปรแกรมอางอิงถึงวัตถุนี้

แลว หรือ เพ่ือใหชดัไปเลยวาไมใชงานวัตถุนี้แลว กใ็หเขยีน ไปเลยวาไมใชแลว โดยใหมีคาเทากับ null  
 

คาคงที่ของคลาส 

แนนอนเลยวา เรารูมาแลววาสรางคาคงท่ีใน PHP ดวยการใชคียเวิรด define เพ่ือกําหนดคาคงท่ี เชน กําหนดวา 

DSN_ MYSQL ใหเปนชุดอักษร ในการตอเชือ่มกับฐานขอมลู 
 

define(“DSN_ MYSQL”, ="mysql:host=localhost;dbname=MySQLDB;charset=utf8"); 
 

เราก็จะใช DSN เปนชื่อทีใ่ชอางองิท้ังระบบ ซึ่งคือตัวแปรสากล (Global Variable) นั้นเอง (ตรงขามกับตัวแปร

ทองถิ่น) แตการสรางคาคงที่ในคลาส จะตองใชคําสําคญัวา const คาคงที่น้ีจริงๆ ทํางานคลายกับตัวแปรสเตติก (static) มี

ความแตกตางเพียงวาเปนการอานไดอยางเดียว เรามาดูวา เราสามารถสรางคาคงท่ี และใชงานคานีไ้ดอยางไร 
 
Code 11.  

<?php 
//class.dbconnection.php 
class DBConnection { 
    const DSN_MYSQL ="mysql:host=localhost;dbname=MySQLDB;charset=utf8, root, password”; 
    const DSN_SQLITE = "sqliteDB.db"; 
    private $conn; 
    public function __construct($whichDB){ 
        $dbName = strtolower($whichDB); 
        try{ 
            switch ($dbName){                 
                case "mysql": $this->conn = new PDO(self::DSN_MYSQL, self::USR, self::PWD);                                     

 break; 
                case "sqlite": $this->con = new PDO(self::DSN_MYSQL, null, null);                                       
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 break; 
                default: $this->conn = new PDO(self::DSN_MYSQL, self::USR, self::PWD); 
            } 
            $this->conn = new PDO(self::DSN_MYSQL, self::USR, self::PWD); 
        } 
        catch(Exception $e){ 
            die('Cound not connection to database because:'.  $e->getMessage()); 
        } 
    }//end constructor 
}//end class 
 
Code 12.  

<?php 
//index.php 
include(“DBConnection.php”); 
echo  DBConnection:: DSN_ MYSQL; 
 
Output: mysql:host=localhost;dbname=MySQLDB;charset=utf8, root, password 

 

ทนีี�มาดใูนรายละเอยีดกนั วา่ใชง้านกนัอยา่งไร อยา่งแรก  

 คา่คงที�เป็นธรรมเนียม ตอ้งนิยามใชช้ื�ออกัษรพมิพใ์หญ่  

 คา่คงที�นี�ไม่ตอ้งมอีะไรนําหน้า เช่น private หรอื public ใชนํ้าหน้าไม่ได ้แต่มลีกัษณะเหมือน public 

 คา่คงที�ไม่ตอ้งมอีักษร $ นาํหนา  

 การอางคาคงที่ในคลาสใช self  

 การอา้งองินอกคลาสใช ้ชื�อคลาสนําหน้า  

 และอา้งถงึตวัแปรคา่คงที�ใดใช ้:: 
 

คาสเตตกิ (Static) 

ที่อางถึงคาสเตติกมากอนหนานี้ ในทางการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ จะหมายถึงคา ตัวแปรของคลาส ที่ทุกๆ วัตถใุช

รวมกัน แตคานี้เปลี่ยนแปลงได (ถงึตอนน้ี คงแยกความแตกตางไดวา ไมเหมือนกับคาคงท่ีตรงไหน) มาดูกันจริงวา ใชงานตัว

แปรชนิดนี้ เรียกผานคลาส ซึ่งตรงกันขามกับ ตัวแปรที่ไมเปนคาสเตติก จะถือเปนตัวแปรของวัตถ ุซึ่งจะเรียกผานวัตถ ุ
 
Code 13.  

<?php 
//class.product.php 
class Product { 
    private $id; 
    private $name; 
    private static  $nextID = 1; 
 
    public function __construct($name){ 
        $this->name = $name; 
        $this->id = self::$nextID; 
        self::$nextID++; 
    } 
    public function getName(){ 
        return $this->name; 
    } 
    public function setName($name){ 
        $this->name = $name; 
    }   
    public function getId(){ 
        return $this->id; 
    } 
} 
 



เอกสารประกอบการสอน การโปรแกรมบนเวบ็ประยกุต์ สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ วิทยาลยัเซาธ์อีสท์บางกอก        6 
 

Code 14.  

<?php 
//index.php 
include 'Product.php'; 
$products = array(new Product("TV"), new Product("TV")); 
foreach ($products as $item ){ 
    $info = $item->getId() . ":" . $item->getName(); 
    echo $info . "<br>"; 
} 
 
Output: 
1:TV 
2:TV 

 

จะเห็นวาการอางถึงใชเหมอืนคาคงท่ี แตตางกันนิดหน่ึงคือ ยังคงม ี$ นําหนาตัวแปร เชน ในท่ีนีใ้ช self->$nextId 

แลวถาอางอิงนอกคลาส จะอางอิงอยางไร (ทดลองทําด ูแตตองแก จาก private เปน public กอน) และจากตัวอยางน้ี จะ

เห็นวา เรานํามาประยุกตใชตัวนับได เพราะคาสเตติก จะไมขึ้นอยูกับวัตถ ุแตจะคงอยูกับตัวคลาส 
 

การสืบทอด 

คุณสมบัติยอดเยี่ยมยางหนึ่งใน OOP คอืคุณสามารถสืบทอดคลาส และสรางวัตถใุหมอยางสมบรูณ วตัถใุหม

สามารถรักษาทุกฟงกชันของวัตถพุอแม (parent) ตนแบบได การสบืทอดนี้จะใช คําสําคัญ extends เพื่อการสืบทอด เชน ให

คลาส Radio สืบทอดจากคลาส Product จะเขียนไดวา 
 
Code 15.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{    } 

 

เรามาลองทดสอบดูวา เราจะสราง วัตถ ุRadio โดยเรียกคุณบตัิมาจากคลาสฐาน (Product) ไดดังตัวอยางตอไปนี ้

(สังเกตวา เราตองรวมไฟล Radio.php มาดวย และตองตอจากไฟล Product.php เพราะคลาส Radio เรียกใชคลาส 

Product จึงตองมคีลาส Product มากอน) 
 
Code 16.  

<?php 
//index.php 
include 'Product.php'; 
include 'Radio.php'; 
$products = array(new Radio("TV"), new Radio("TV")); 
foreach ($products as $item ){ 
    $info = $item->getId() . ":" . $item->getName(); 
    echo $info . "<br>"; 
} 

 

การเรียกคอนสตรักเตอรท่ีสืบทอด 

 มีสิ่งที่ไมเหมอืนกับภาษาอื่นๆ ในการเรียกคอนสตรักเตอรจากคลาสทีสืบทอด ในภาษาอื่นๆ เชน Java คลาสทสีืบ

ทอด จะเรียกคอนสตรักเตอรของคลาสท่ีสืบทอดกอน หรือเกิดตามคลาสท่ีสืบทอด แตสําหรับ PHP ไมจําเปนตองเกิดตาม

คลาสทสีืบทอด ถาเขียนคอนสตรักเตอรของตนเอง  
 
Code 17.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public function __construct(){ 
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 echo ("Constructor B"); 
} 
 

 ถาทดสอบ สรางออปเจค Radio เชน $radio =new Radio( ) จะไดออปเจค $radio ที่ไมมีคาสเตตกิ ทํากําหนดคา 

$nextId ติดมาดวย วิธีการแกคอื ตองสรางคอนสตรักเตอรตามแบบคลาส Product แลวเรียกคอนสตรักเตอรของคลาส 

Product ดังตัวอยางตอไปนี ้
 
Code 18.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product { 
    public function __construct($name) { 
        echo "Constuctor Radio"; 
        parent::__construct($name); 
    } 
}  

 การเรียกในตัวอยางท่ีผานมา ใช parent:: เปนตัวเรียกคอนสตรักเตอร นอกจากน้ีถามีการสืบทอดกนัมาหลายๆ 

ทอด เราใชชือ่คลาสเรียกคอนสตรักเตอรได ดังตอัอยางตอไปนี ้
 
Code 19.  

<?php 
//class.digitalRadio.php 
class DigitalRadio extends Radio{ 
    public function __construct($name) { 
        echo "Constuctor DigitalRadio"; 
        Product::__construct($name); 
    } 
} 

 

โอเวอรไรด 

การสืบทอดกันของวัตถ ุจากการใช extends เราสามารถโอเวอรไรด หรือเขียนทับเมธอดใดๆ ได(ไมวาจะประกาศ

เปน protected หรือเปน public ) การเขียนทับ เม่ือเรารูสึกวา การทํางานของเมธอดจากคลาสฐานไมตรงตามความตองการ 

หรือไมอยางใหทํางานเหมอืนคลาสฐาน  
 

Code 20.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public function info(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName(); 
    } 
 

ทดสอบเรียกใช จะเห็นวาทํางานไมเหมือนคลาสฐาน (Product) แลว 
 

Code 21.  

<?php 
//index.php 
 
include 'Product.php'; 
include 'Radio.php'; 
 
$radio = new Radio("Tanin"); 
$radio->info(); 
 
Output: 
Radio:1:Tanin 
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ปองกันการเขียนทับไดดวย final 

ถาเราไมตองการเปลี่ยนแปลงเมธอดในคลาสท่ีสืบทอด ไดอีก เราสามารถปองกันได ดวยคําสาํคัญวา final เชน ใน 

info( ) ใหสิ้นสุดที่คลาส Radio จะเขียนไดวา 
  
Code 22.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public final function info(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName(); 
    } 
} 
 

ปองกันสืบทอดไดดวย final 

เม่ือปองกันเขยีนทับ ก็นาจะปองกันสืบทอดไดดวย แนนอนทําไดดวยคําสําคญัเดียวกัน คือ final ดังเขียนคลาส 

Radio ใหมเปน คลาส ที่เปนหมันแลวไดวา 
 

Code 23.  

<?php 
//class.radio.php 
 
final class Radio extends Product{ 
    public final function info(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName(); 
    } 
} 
 

คลาสคลุมเครือ (abstract class) 

ที่เขียนวาคลุมเครือ หรือไมระบุใหชัดไปเลยวาใหทํางานไดอยางไร เราเรียกคลาสประเภทนี้วา abstract แลวทําไม

ตองเขียนคลาสประเภทนี้ไวดวย โดยท่ัวไปเม่ือเราตั้งใจจะทําใหคลาสไมมีความชัดเจนในการทํางาน กเ็พื่อใหผูที่นําคลาสไปใช

ตองสรางความชัดเจนเองภายหลัง ดวยเหตผุลวา ตองการใชผูใชปรับแตงไดเองตามท่ีตนเองตองการ เชนคลาส Product เรา

ไมตองการระบุใหชัดวา ทํารายงานในหนาเว็บแบบใด เราก็เขียนกํากับคลาส และเมธอด ดวยคาํสําคญั abstract ดังเขียน

คลาส Product ไดใหมวา  
 
Code 24.  

<?php 
//class.product.php  
abstract class Product { 

  //เขียนเติมจากคลาสเดิมวา 
  abstract function report();        
} 
 

และเราเรยีกใช ้ไดว้า่ 
 

Code 25.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public function report(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName() . "<br>"; 
    } 
} 
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คลาสไมมชีื่อ 

ถาเราตองการสรางออปเจค แบบปจจุบันทันดวน (โดยตั้งชือ่ไมทัน) เพื่อใชเฉพาะกิจ หรอืชือ่นั้นไมไดสาํคัญอะไร 

เพียงแคตองการใชงานมากกวา จะสรางเปนชื่อ เปนเร่ืองเปนราว โดยไมไดตั้งใจจะไปใชสรางในคร้ังตอไป คลาสแบบน้ีเรา

เรียกกันตรงๆ วา คลาสไมมชีือ่หรือ anonymous class 

สมมตุิวาเราตองการสราง ท่ีเก็บรายการสินคา และรายการรองขอสนิคา ซึ่งเก็บคูๆ เชน ออปเจค tv มีความตองการ 

2 หนวย ออปเจค radio ตองการ 4 หนวย เหตุการณแบบนี ้เราสรางเปนคลาสเพื่อเก็บรายการสินคาดังกลาว ไดด้งั ต่อไปนี�  
 

Code 26.  

<?php 
//index.php 
include "class.product.php"; 
$tv = new Product(); 
$tv->setId(1)->setName("TV")->setStock(100)->setPrice(1000); 
$radio = new Product(); 
$radio->setId(2)->setName("Radio")->setStock(1000)->setPrice(200); 
 
//anonymous class 
$products[ ] = (object)array(‘product’ = > $tv, ‘qty’ => 2); 
$products[ ] = (object)array(‘product’ => $radio, ‘qty’ => 4); 
 

การเรียกอาน ก็เหมอืนกับการอานสมาชิกทัว่ไปของคลาส ที่ยกตัวอยาง มีสมาชิก product และ qty เรียกอานได 
 

Code 27.  

<?php 
//index.php 
echo $products[0]->product->getName( ); //print TV 
echo $products[0]->qty; //print 2 
 

อินเตอรเฟส (Interface) 

อินเตอรเฟสก็คือคลาสวางเปลา ซึง่ภายในมีไดเพียงการประกาศเมธอด ดังน้ันคลาสใดที่ใชงานอินเตอรเฟสจะตอง

เขียนเพ่ิมเติมเมธอดเอง ดังน้ันอินเตอรเฟสไมมีอะไรนอกจากกฎที่วางไว ซึ่งจะชวยใหสืบทอดไปยังคาสใดๆ และจะตองเขียน

เติมทุกเมธอดของอินเตอรเฟส คลาสหนึ่งสามารถใชอินเตอรเฟสใดๆ ดวยการใชคยีเวิรด implements โปรดสังเกตวา

อินเตอรเฟส คณุสามารถไดเพียงประกาศชื่อเมธอด แตไมสามารถเขียนคําสั่งใดในเมธอดได นั้นหมายความวาภายในตัวเมธอด

ใดๆ ตองวางเปลา 

แลวทําไมจึงตองมอีินเตอรดวย คําถามนี้ก็คลาสกับ คลาสที่เขียนคลมุเครือ แตสิ่งท่ีตางออกไปมากกวานั้น ก็คอืวา 

อินเตอรเฟส มีใชสําหรับใหงานไดทุกคลาส ที่ไมจําเปนตองเก่ียวเนื่องกับคลาสเลย เชน เราตองการสรางอินเตอรเฟสชือ่วา 

DBDriver เพื่อใชสาํหรับการตอเชือ่มกับฐานขอมลู ใหกับคลาสตางๆ ทุกคลาสท่ีตองการใชงานกับฐานขอมลู ซึ่งฐานขอมลูอาจ

เปนตางชนิด อาจเปน MySQL หรือเปน SQLite แลวแตวาระบบท่ีใชงานตองการใชงานฐานขอมลูประเภทใด   

ตอนน้ีถาจะใหแตละคนเขียนโปรแกรมในรูปแบบของตนเองในคลาสของเขาเองไดอยางไร นักพฒันาทีใ่ชคลาสได

เวอรใดก็จะตรวจสอบการนิยามเมธอดและทําตามนั้น เปนวิธีท่ีเขาตองเขียนตามโคดของเขา ซึ่งดูนาเบื่อและนายุงยากในการ

ดูแลรักษา ดังนั้นถาเราไดนิยามไววา ทุกคลาสไดรเวอร (driver) ไมจําเปนตองกังวลขณะที่เปลี่ยนไดรเวอร เพราะเขารูวาทุก

คลาสเหลานี้มีการนิยมเมธอดท่ีเหมือนกัน ในเหตุการณแบบน้ีอินเตอรเฟสชวยได ลองมาสรางอินเตอรนี้กัน 
 
Code 28.  

<?php 
//interface.dbdriver.php 
interface DBDriver{  
 public function connect();  
 public function execute($sql); 
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} 

 

สังเกตไดไหมวา เปนฟงกชันวางเปลาในอินเตอรเฟส ขณะนี้เรามาสรางคลาส MySQLDriver ซึ่งแตงเติมอินเตอรเฟสน้ี 
 

Code 29.  

<?php 
//class.mysqldriver.php 
include("interface.dbdriver.php"); 
class MySQLDriver implements DBDriver { 
} 
 

ตอนน้ีถาเราใหโคดน้ีทํางาน จะทําใหเกิดความผิดพลาดเพราะคลาส MySQLDriver ไมฟงกชัน connect ( ) และ 

execute (  ) ตามท่ีไดนิยามไวในอินเตอรเฟส ลองใหโคดทํางานแลวอานความผิดพลาด  
 

<b>Fatal error</b>: Class MySQLDriver contains 2 abstract methods  
and must therefore be declared abstract or implement the remaining  
methods (DBDriver::connect, DBDriver::execute)  
 

แลว ตอนนี้เราตองเพ่ิมสองเมธอดเหลาน้ีในคลาส MySQLDriver ของเรา มาดูโคดตอไปน้ี 
 
Code 30.  

<?php 
include("interface.dbdriver.php"); 
//class.mysqldriver.php 
class MySQLDriver implements DBDriver {  

public function connect() {  
     //connect to database  

}  
public function execute() {  

      //execute the query and output result  
} 

} 
 

ถาเราใหโคดทํางาน เราจะไดขอความผิดพลาดตอไปนีอ้ีกคร้ัง 
 

<b>Fatal error</b>: Declaration of MySQLDriver::execute() must be  
compatible with that of DBDriver::execute() in <b> 

 

ขอความท่ีผิดพลาดมีแสดงวาเมธอด execute (  ) ของเราไมเขากันกับโครงสรางเมธอด execute ( ) ที่ไดนิยามไว

ในอินเตอรเฟส ถาตอนน้ีเราดูในอนิเตอรเฟส คุณจะพบวา เมธอด execute ( ) ควรมีหนึ่งตัวแปรเขา ดังนั้นหมายความวา เรา

จะอิมพลีเมนท (Implement) ในคลาสของเรา ทุกโครงสรางเมธอดตองเหมอืนกับท่ีไดนยามไวในอินเตอรเฟส ลองมาแกคลาส 

MySQLDriver ของเราดังตอไปน้ี  
 

Code 31.  

<?php 
//class.mysqldriver.php 
include("interface.dbdriver.php"); 
class MySQLDriver implements DBDriver  
{  

public function connect() {  
    //connect to database  
}  
public function execute($query) {  
    //execute the query and output result  
} 

} 
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โพลิมอรฟสึม (Polymorphism) 

คุณสมบัติท่ีสาํคัญอยางหนึ่งที่เราเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุกันคือ คณุสมบัติโพลิมอรฟสึม ซึ่งก็คอื การปรับแปลงของ

วัตถใุหเหมาะกับการใชงานไดเองของคลาสฐาน เชน เราสรางคลาส Product เปนคลาสฐานของคลาส Radio ซึ่งไปไดวา เรา

อาจสรางคลาสลูกของคลาส Product ไดอีกมากมาย และเมื่อเราตองการเรียกใชเมธอดของคลาสลูก เชน function info( ) 

แตเรียกผานคลาสฐาน การทํางานจะทํางานตามเมธอดของคลาสลูกแทนที่จะเปนคลาสฐาน แลวทําไมตองทําอยางน้ี ลองนึก

ถึง การเก็บคลาสลูก ซึ่งเปนตางคลาสกัน แตมาจากคลาสฐานเดียวกัน เราจะสรางท่ีเก็บ เปนคลาสคลาสฐาน แทนที่จะคลาส

ลูก ซ่ึงเห็นวาสะดวกดี มาดูตัวอยางกัน 
 

Code 32.  

<?php 
//class.comptuer.php 
include "class.product.php"; 
class Computer  extends Product{ 
      public function report() { 
    echo "Computer:" . $this->getId() . ":" . $this->getName() . "<br>"; 
     } 

 
} 

 
Code 33.  

<?php 
//index.php 

 
include 'class.product.php'; 
include 'class.radio.php'; 
include 'class.computer.php'; 

 
$products = array(); 
$products[ ] = new Radio("Tanin"); 
$products[ ] = new Computer("Acer"); 
$products[ ] = new Computer("IBM"); 

 
foreach($products as $p){  

$p->report(); 
} 
 
Output: 
Radio:1:Tanin 
Computer:2:Acer 
Computer:3:IBM 

 

จากตวัอยา่งนี�จะเหน็ว่า เราใชต้วัเกบ็ดว้ยกนั และเราวนซํ�าอา่นโดยใชต้วัแปรเดยีวกนัได ้โดยไม่ตอ้งระบุ
เลยวา่ ตอ้งเป็นคลาสใด 
 

เนมสเปส (Namespace) 

การจดัไฟล์ใหอ้ยูเ่ป็นหอ้ง จดักลุ่มไฟลพ์วกเดยีวกนัไวใ้หท้ี�เดยีวกนั หรอืเรยีกว่า อยูเ่ป็นหอ้งๆ ในทาง
คอมพวิเตอรเ์ราเกบ็ไฟลอ์ยูใ่นไดเรก็ทอร ีดงันั �นไฟลท์ี�อยูค่นละหอ้งกนั แต่ไฟลช์ื�อเดยีวกนั กส็ามารถทําได ้ดงั
ตวัอยา่งต่อไปนี� ที�มชีื�อไฟลเ์ดยีวกนั และชื�อคลาสเดยีวกนั แต่อยู่ต่างไดเรก็ทอร ี
 

Code 34.  

<?php 
//Radio.php 
namespace tools; 
class Radio { 
    public function report(){ 
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        echo "My name is a special radio." ; 
    } 
} 
 
Code 35.  

<?php 
//index.php 
include 'Radio.php'; 
include 'tools/Radio.php'; 

 
$products = array(); 
$products[] = new Radio("Tanin"); 
$products[] = new tools\Radio(); 
 
foreach($products as $p){ 
    $p->report(); 
} 

 

แตสิ่งนาสังเกตอยางหน่ึงคือเราจะตองระบุไฟลรวมใชงานอยูดวย และตองระบุเสนทางของไฟลที่ตองการใชงาน 

กอนการเรียกใช เพียงแตใชชือ่คลาสเดียวกัน และการใชเนมสเปสน้ีใชไดกับ PHP ตั้งแตรุน 5.3.0 ขึ้นไป 

กรณีที่สรางเนมสเปสยอยๆ เชน ตองการสราง products เปน เนมสเปส ยอยของ tools ก็เขียนไดวา 

tools\products ซึ่งใช \ เปนตัวค่ัน 

 

Autoload 

ที่ผานมา การใช Namespace มองแลวไมสะดวกเลย ที่จะตองสรางการ include ทุกคร้ังท่ีใชงาน ใน PHP มี

ฟงกชันการโหลดไฟลอัตโนมัติ ทีช่ือ่ __autoload($class) เปนฟงกชันประเภทมายากลตัวหน่ึง จากตัวอยางท่ีผานมา ใหทํา

การโหลดคลาสอตัโนมตั ิ
 

Code 36.  

<?php 
//index.php 
function __autoload($class){ 
    include $class.'.php';     
} 
use tools\Radio as R; 
 
$products = array(); 
$products[] = new Radio(); 
$products[] = new R(); 
foreach($products as $p){ 
    $p->report(); 
} 
 

ทดสอบความถกูตอง ดวย Assert 

ในการเขียนโปรแกรม เราจะพบวาบางคร้ัง เราตองการตรวจสอบอะไรบางอยางกอน เพื่อใหโปรแกรม ทีอ่ยูบรรทัด

ตอไปทํางานได ซึ่งดีกวา ที่จะปลอยใหเกิดความผิดพลาดขึ้นเอง ซึ่งอาจทําใหโปรแกรมสวนอื่นๆ ทํางานผิดพลาดไปดวย เชน 

การทํางานกับฐานขอมูล เราตองการบันทึกขอมลูลงฐานขอมลู หลายๆ แถวๆ แตในระหวางทาง เกิดความผิดพลาด ทําให

โปรแกรม ไมสามารถทํางานตอไปได แตก็มีบางสวน บันทึกขอมลูไปแลว  

วิธีแกไข อยางหนึ่งเขียนโปรแกรม ตรวจความผิดพลาดกอนที่จะทํางานตอไป แต PHP มีเคร่ืองมือสําหรับจัดการกับ

ความผิดพลาดใหใช ซึ่งคือ คําสั่ง assert ในภาษาอื่นๆ เขาก็มีคําสั่งนี้ใชกัน  
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ยกตัวอยางเชน เราตองการตรวจดูวา 1 เทากับ 2 หรือไม เร่ิมตนเราตองกําหนด ให assert ทํางานไดกอน ตอมา 

กําหนดฟงกชันรองรับความผดิพลาด และเขียน ฟงกชันสงความผิดพลาดไปยังฟงกชันรองรับความผิดพลาด  
 
Code 37.  

<?php 
//index.php 
//1.  

//Active assert กําหนดใหทํางาน 
assert_options(ASSERT_ACTIVE, 1); 

//Warning กําหนดใหมีการเตือนไดเมื่อมีความผิดพลาด 
assert_options(ASSERT_WARNING, 0); 

//กําหนด ใหทําเฉย เมือ่มีความผดิพลาด 
//assert_options(ASSERT_QUIET_EVAL, 1); 

//กําหนดใหโปรแกรม หยุดทํางานตอไป ถาเกิดความผดิพลาด 
assert_option(ASSERT_BAIL, 1); 
 
//2. 
function assert_not_null_handler($file, $line, $code, $des=null) 
{   
    echo "<hr>Assertion Failed: 
        File '$file'<br /> 
        Line '$line' '$des'<br />              
        Code '$code'<br /><hr />"; 
} 
 
//3. Set up the callback 
assert_options(ASSERT_CALLBACK, 'assert_not_null_handler'); 
 
assert('1==2', 'two values is not equal'); 

 

สําหรับฟงกชัน รองรับการความผิดพลาด มตีัวแปรเขา สี่ตัว คอื $file ใชสําหรับแสดงวา ไฟลใดที่ทํางานผิด $line 

ใชสําหรับแจงวาบรรทัดใดทํางานผิด $code ใชสําหรับระบุ คําสั่งท่ีเขียนผิด และ $des ใชสําหรับระบุขอความเพิ่มเติมจะ

เขียนเพ่ิมวาผิดอะไร ซึ่งตัวแปรสดุทายไมมีก็ได 

สําหรับการเรียกใช ใชคําสั่ง assert ในกรณีนีใ้ช assert('1==2', 'two values is not equal') โดยตัวแปร ตองเปน 

คําสั่งตรวจสอบความจริง หรือเท็จ และตัวแปรทีส่อง ไมใสก็ได แตถาใสจะแทน ตัวแปร $des ในฟงกชันรองรับความผดิพลาด 

ทั้งนี้คําสั่งน้ีตั้งใจจะทําใหผิดพลาด ดังนั้นแลวผลการแสดงหนาจอ จะมีขอความดังตอไปนี ้
 
Assertion Failed: File 'Assert\index.php' 
Line '19' 'two values is not equal' 
Code '1==2' 
 

เขียนแบบไมเปน OOP 

ถึงแมวา แนวการเขียนแบบ OOP จะใชเปนขอแนะนําใหเขียนแบบนี้ แตชวงหลังๆ (PHP 5.3.0) ไดแนะนําแนวการ

เขียนแบบฟงกชันไมมชีื่อ (Anonymous) ฟงกชันไมมชีือ่นี้บางทีก็เรียกกันวา Closure เราใชฟงกชันไมมีชือ่นีใ่นกรณีที่เรา

ตองการสรางฟงกชันเฉพาะกิจ หรือมีความตองการเฉพาะตอนนั้น จงึไมจําเปนตองนิยมเก็บไวตั้งแตตน ดังตัวอยางตอไปนี ้
 

Code 38.  

<?php 
$closure = function($name){ 
 return sprint(‘Hello, %s’, $name); 
}; 
 
echo $closure(“Tee”); 



เอกสารประกอบการสอน การโปรแกรมบนเวบ็ประยกุต์ สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ วิทยาลยัเซาธ์อีสท์บางกอก        14 
 

//output : Hello, Tee 
 

จากตัวอยางน้ี มีการสรางฟงกชันไมมีชือ่ และเก็บไวที่ตัวแปร $closure เปนฟงกชัน ทักทายชือ่ จากตวัแปรท่ีใส 

และการเรียกใชงานก็ทําไดโดย เรียกตัวแปร $closure 

ฟงกชันไมมชีือ่ที่ยกตัวอยาง ยังตองใชชือ่ตัวแปรเปนตัวรับคาฟงกชันอยูด ีแตนิยมใชกัน ใชในลักษณะใหเปนตัวเขา

ฟงกชันเรียกกลับ (callback) หรือใชเปนตัวแปรเขา แตตัวแปรเขานี้เปนฟงกชันไมมีชือ่ ลองพิจารณาจากตัวอยางตอไปนี ้
 
Code 39.  

<?php 
$increaseByOne = array_map(function ($integers){ 
    return $integers + 1; 
}, [1, 2, 3]); 
 
echo $increaseByOne; 
//output: 2, 3, 4  
 

จะเห็นวา เขียนไดในบรรทัดเดียว (แตเขียนเปนสามบรรทัดเพ่ือใหอานงาย) สั้น และกระชับ ฟงกชัน array_map 

รับตัวแปรสองตัว ตัวแรกเปนฟงกชันไมมชีื่อ สวนตัวที่สองอารเรยของจํานวนเต็ม 

ถึงแมวา จะมีผูใหความเห็นวา ฟงกชันไมมีชือ่ยังไมถอืวาเปน Closure โดยแท เพราะความหมายทีข่อง Closure 

คือ การใสตัวแปรเขาเปนฟงกชัน(ฟงกชันไมมชีือ่) หรือ encapsulating function1 ถาเราใสฟงกชันไมมีชือ่เปนตัวแปรเขา 

เหมือนดังตัวอยางที่ผานมา ($increaseByone) จึงจะเรียกไดเต็มปากวาเปน Closure  

ก็ยังมีบางความเห็น2วา Closure หมายถึงความสามารถจดจําตัวแปร จากภายนอกไดนอกจากตัวแปรภายในฟงกชัน

ไมมชีือ่นี ้นั้นคือ การสงตัวแปรเขาฟงกชันไมมชีือ่อีกวิธีหนึ่ง คอืการใช คียเวิรด use เพ่ืออางอิง ขอมูลท่ีใชในฟงกชันไมมชีือ่นี ้

ลองดูตัวอยางน้ีกัน 
 

Code 40.  

<?php 
$name = "Pone."; 
$closure = function($greeting) use($name){ 
     echo $greeting .  $name; 
}; 
$closure("Hi,");//output : Hi, Pone. 
 

การเขียนโปรแกรมเชิงฟงกชัน (Functional Programming) 

เม่ือ OOP รวมฟงกชัน กับ ขอมลู (attribute) ไวดวยดวยกัน ดวยวิธีการที่เรียกวา Encapsulation และเม่ืองานท่ี

ใชไมไดสนใจตัวขอมลูมากมายอะไรนัก แตใหความสําคัญกับฟงกชันหรือหนาที่การทํางานมากวากันมาก และมากๆ แลวเหตุ

ใดเราตองเขียนใหเปน OOP ใหเสยีเวลา และดูรกรุงรัง 

แนวคิดนี้ก็มาจาก หัวขอกอนหนานี้ การเขียนไมเปน OOP ซึ่งจะมาแจกแจงกันในรายละเอียดกันวา การเขียน

โปรแกรมเชิงฟงกชัน ควรมีลักษณะการใชงานเพ่ือการแจงใหทราบวาตองการผลลัพธอะไร มากกวา ตองแจงใหเคร่ือง

คอมพิวเตอรทํางานอยางไร เชน การแจงความตองการในรูป Lambda Expression พื้นฐานมากจาก ฟงกชันไมมชีือ่ 

(anonymous function) ดูตัวอยาง ที่ผานกอนจะถูกดัดแปลงเปน Closure  
 
Code 41.  

<?php 
//class.Product.php 

                                                
1

 Fischer, Robert. “Java Closure and Lambda”. Apress. 2015. P. 13. 

2
 Simpson, Kyle. “Scope & Closures”. O’Reilly. 2014. P.48. 
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class Product{  
  public function __construct($price, $cost) { 
   $this->price = $price;  
  $this->cost = $cost; 
  } 
} 
 
$profit = function($product, $qty){  
   return ($product->price - $product->cost) * $qty;  
}; 
 
$margin = $profit(new Product(5,3), 2); 
echo $magin;//print 2 

 

ฟังกช์นัของฟังกช์นั (Higher order function) ต่างจากฟังกช์นัธรรมดา คอืแทนที�เราจะใชง้านฟังกช์นั แบบ

ทั �วไป ที�รบัคา่ตวัแปรเขา้ นําตวัแปรไปทาํงานบางอยา่ง ฟังกช์นัของฟังกช์นั จะรบัตวัแปรเขา้เป็นฟังกช์นั แลว้นํา
ฟังกช์นัเขา้มาทาํงานกบัฟังกช์นัหลกัอกีท ีแลว้คนืคา่เป็นฟังก์ชนัอกีครั �งกไ็ด ้หรอืคนืคา่แบบทั �วไปกไ็ด ้ดตูวัอยา่ง
ฟังกช์นั array_filter( ) ที�รบัคา่ตวัแปรสองตวั คอื $input และ function($item) 
 

Code 42.  

<?php 
$input = array(1, 2, 3, 4, 5); 
$filter_odd = function ($item){  return ($item % 2 == 1;  }; 
 
$odd_data = array_filter($input, $filter_odd);  

 

หรอื จะรบัขอ้มลูเขา้เป็น anonymous function เลยกไ็ด ้
 

ขอ้มลูในฟังกช์นัมกีารเปลี�ยนแปลงไดแ้ต่ไม่มผีลต่อขอ้มลูภายนอก (Immutability) เช่น เรามชีุดขอ้มลูหนึ�งใส่

เขา้ฟังก์ชนั ชุดขอ้มลูที�ใสเ่ขา้นี�ตอ้งมสีถานะคลายกบัคา่ final คอื ไม่เปลี�ยนแปลงอกีแลว้ เราทาํไดเ้พยีง อ่านอยา่งเดยีว 
แต่ถา้สรา้งตวัแปรภายในฟังก์ชนั ขอ้มลูตวัแปรนี�เปลี�ยนแปลงได ้เช่นตวัอยา่งจาก Code 41 เรามาดดัแปลงคา่ input 
โดยเพิ�ม เลข 7 ไปอกีหนึ�งตวั ทาํใหฟั้งกช์นัทาํงานไมไ่ด ้
 

Code 43.  

<?php 
$input = array(1, 2, 3, 4, 5); 
 
$odd_data = array_filter($input, function($item) {   
                                  $item[ ] = 7; //add more one element make an error 
           return ($item % 2) == 1;                   
                              } 
                     ); 
 
foreach($odd_data as $item) echo $item . "<br>"; 
 

การเขยีนโปรแกรมเชงิฟังกช์นัเชงิลกัษณะไดนามกิ พบไดใ้น callback เป็นกลยุทธ์อยา่งในการเรยีกใช้

ฟังกช์นั ดงัตวัอยา่งการเรยีก array_filter ของ Code 41 หรอืการใช ้call_user_func( ) ใน Code 43 
 

Code 44.  

<?php 
function increment($var) 
{ 
    echo $var; 
} 
 
$a = "The end."; 
call_user_func('increment', $a); 
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แบบฝกหดั 

ถากําหนดให คลาส Product มขีอมลูดังตอไปนี้  
<?php 
//class.product.php 
class Product{ 
 private $id; 
 private $name; 
 public function info(){ 
   return $this->id . “:” . $this->name; 

} 
} 

1. สรางฟงกชัน setId และ setName เพื่อกําหนด คา id และ name 

2. ทดสอบ สรางวัตถ ุp1 จากคลาส Product และเรียกใชฟงกชัน info 

3. แกไขฟงกชัน setId และ setName ใหคืนคา วตัถตุัวเอง 

4. ทดสอบ สรางวัตถ ุp2 จากคลาส Product ใหเรียก setName ผานฟงกชัน setId แลวเรียกใชฟงกชัน info 

5. สรางคลาส Computer ใหสืบทอดคลาส Product โดยกําหนดใหคลาส Computer มีคณุสมบัติเพิ่มเติม มี

คุณสมบัต ิprice กําหนดเปน private และ getter และ setter ตามลักษณะที่ทํามากอนหนานี ้

6. ทดสอบ สรางวัตถ ุc1 จากคลาส Computer กําหนดคา id, name, price และเรียกใชฟงกชัน info 

7. ทําการ override ฟงกชัน info ใหเพ่ิมการคืนคา price 

8. ทดสอบสรางวัตถุ c2 จากคลาส Computer กําหนดคา id, name, price แลวเรียกฟงกชัน info 

9. สรางคลาส Radio ใหสืบทอดมาจากคลาส Product กําหนดคุณสมบัติราคา เหมอืนกับคลาส Computer 

10. ทําการ override ฟงกชัน info ใหเพ่ิมการคืนคาราคา 

11. ทดสอบสรางวัตถุ r1 จากคลาส Radio กําหนดคา id, name, price แลวเรียกฟงกชัน info 

12. สราง อารเรย $products เก็บ คา c1, c2, r1 เก็บไวในที่เดียวกัน 

13. วนซํ้าเรียก ฟงกชัน info 

14. สรางตัวแปร $closure เพ่ือจากฟงกชันไมมีชือ่ใหทํางานไดแบบเดียวกับขอ 13 และทดสอบการใชงาน  

 

อางอิง 

https://wiki.php.net/rfc/closures 


