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PHP OOP 
“มาเขียนเว็บแนว OOP กันเถอะ เดียวน้ีพวกเฟรมเวิรคแจกฟรีตางๆ ก็เขยีนกันในแนวน้ี” 

 

เราอาจเคยเรียนรูการสรางคลาส สรางวัตถุดวยภาษาอื่นๆ แนวคดินัน้ก็ใชไดกับภาษา PHP เพียงแตไวยากรณของ

ภาษา และขอกําหนดอาจจะตางกัน เรามาดูกันวา ภาษา PHP มีการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุอยางไร 
 

การสรางคลาส 

สิ่งท่ีจะประกอบรางเปนคลาสได จะประกอบดวย สมาชิกหลักๆ คอื แอททริบิว(Attribute) หรือพร็อบเพอร

ต(ีProperty) และเมธอด(Method) คลาสใน PHP จะตองสรางดวยคียเวิรด “class” เสมอ  
 
Code 1.  

<?php 
//class.product.php  
class Product { 
    private $id; //attribute 
    private $name; //attribute 
 
    public function getId(){//getter method 
        return $this->id; 
    } 
    public function setId($id){ //setter method 
        $this->id = $id; 
    } 
    public function getName(){ //getter method 
        return $this->name; 
    } 
    public function setName($name){ //setter method 
        $this->name = $name; 
    }    
} 

 

มีหลายสิ่งที่เหมือนกับภาษาอื่นๆ เชน ใช คํานําหนาคลาส วา class (ตัวเล็กหมด) ใช ตัวควบคุมการเขาถึงวัตถ ุเชน 

private ใหเขาถึงไดเฉพาะคลาสตนเอง วัตถุมองเห็นไมได สวน public สามารถเขาถึงไดตลอด แตกส็ิ่งท่ีสังเกตบางอยางไดไม

เหมือนคอืวา 

 การตั้งชื่อตวัแปรจะใช $ นําหนา และไมตองระบุชนิดขอมูล เพราะ Php จะเลือกใหเองเมื่อถูกกําหนดคาใหในคร้ัง

แรก 

 การกําหนดเมธอด ใชชือ่วา function ทั้งเมธอด คืนคา และไมคืนคา ไมเมื่อกับภาษาอื่น เชน Java จะใช void กับ

กรณีไมคืนคา และถาคืนคาจะใช ชนิดขอมลูระบุไปเลย เชน Integer 

 การอางอิงสมาชิก ใช เคร่ืองหมาย -> แทนการใช จดุ กับภาษาอื่นๆ (เทียบกับจาวา) 
 

แตดูดีๆ  มขีอสังเกตอีกอยางหนึ่งคอื ตัวเปดคําสั่ง <?php แตไมมตีัวปด ?> เพราะนี้เปนคําสั่ง php ลวนๆ ไมมภีาษาอื่นๆ มา

ปน จึงไมตองมีตัวปด  
 

ทดสอบสรางวัตถ ุ

มาทดสอบกันเลยวา คลาสทีส่รางกอนหนานี้ สรางเปนวัตถไุดอยางไร ดังตัวอยางการเขียนโปรแกรมตอไปนี ้
 
Code 2.  

<?php 
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//index.php 
include 'class.product.php'; 
$s1 = new Product(); 
$s1->setId(1); 
$s1->setName("TV"); 
echo $s1->getId() . “:” . $s1->getName(); 

 

สังเกตซวิา มอีะไรตางกับภาษาทั่วไปอะไรบาง ดูเหมอืนแทบหาที่ตางกันไดนอยมาก นอกจากไมตองระบุชนิดขอมูล

ของตัวแปรกอน ซึ่งก็เทานั้น  
 

สรางฟงกชันไวใชเอง 

แทนที่เราจะให echo จากเรียกคุณสมบัติมาดูทุกครั้ง เรามาสรางฟงกชันมาใชเองกันดีกวา เชน เราตองการอาน id 

และ name ของวัตถ ุเราสรางใหอานเพื่อแสดงคาได ดังเชน  
 

Code 3.  

public function info(){ 
        echo $this->id . ":" .$this->name;  
} 

 

แลวถาเราตองการใหคืนคา id และ name คิดวาเราจะเขียน และเรียกใชไดอยางไร 
 

โอเวอรโหลด (Overload) 

 การสรางฟงกชัน ทีใ่ชชือ่เดิม แตมตีัวแปรเขาไมเหมือนกัน เรียกฟงกชันเหลานี้วา โอเวอรโหลด ภาษาทาง OOP 

โดยท่ัวไปก็ทํากันไดหมด แต PHP ยังทําโดยตรงไมได (PHP 5.6) หรือกลาวอีกอยางวา เปนการทําโอเวอรโหลดในแบบของ 

PHP  

 ดูตัวอยาง การทําฟงกชัน info( ) กอนหนานี ้แตปรับปรุงขอมลูภายใน เพ่ือรองรับขอมลูเขา ในจํานวนท่ีตางๆ กัน 

ดังเขียนใหมไดวา 
 
Code 4.  

public function info(){ 
        $info = ""; 
        foreach (func_get_args() as $arg) { 
            switch ($arg){ 
                case 'id': $info .= $this->id;  break; 
                case 'name': $info .= $this->name; break; 
            } 
        } 
        echo $info; 
    } 
} 
 

 เมธอด info( ) นีใ้ช นับตัวแปรผาน func_get_args( ) ซึ่งเปนตัวแปรในลักษณะอารเรย และใชตัวว่ิงใน foreach 

เปน $arg ของอารเรย ทําใหฟงกชันน้ี รับตัวแปรท่ีจํานวนตางๆ กันได คลายๆ กับการเขียนฟงกชัน info($array = null) ที่

รับตัวแปรเขาเปนอารเรย แตมีคาปริยายเปน null หรือหมายความวา ถาตองใชงานไมใสตัวแปรอะไร กใ็หถือวา ตัวแปร 

$array มีคาเทากับ null ที่น้ีมาดกูารทดสอบใชงานกัน 
 
Code 5.  

//index.php 
include 'class.product.php'; 
$s1 = new Product(); 
$s1->setId(1); 
$s1->setName("TV"); 
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$s1->info("id", "name"); //print 1TV 

 

การใช __get( ) , __set( ) 

 ฟงกชัน __get( ) และ __set( ) จดัเปนฟงกชันมายากล (Magic Method) และจัดใหสองฟงกชันน้ีคอืการทําโอเวอร

โหลด ในความหมายโอเวอรโหลดของ PHP มีความหมายที่ไมเหมือนกับภาษาอื่นๆ เพราะการทําโอเวอรโหลดของ PHP คอื

สรางคุณสมบัติแบบไดนามิก สองฟงกชันน้ีสามารถสรางคุณสมบตัิแบบไดนามิกได โดยไมตองสราง getter และ setter ให

ครบตามภาษา OOP ทั่วไป 

 สมมตุิวาตองการสรางคลาส Product ที่มีคณุสมบัติเหมอืนกับคลาส Product ที่เคยสราง แตคร้ังน้ีใช ฟงกชันมายา

กลแทน 
 
Code 6.  

<?php 
//class.product.php 
class Product{ 
    private $data = array(); 
    public function __set($name, $value){ 
        $this->data[$name] = $value; 
    } 
    public function __get($name){ 
        return $this->data[$name]; 
    } 
    public function info(){ 
        $info = ""; 
        foreach($this->data as $data){ 
            $info .= $data . " "; 
        } 
        return $info; 
    } 
} 
 

 ฟงกชันมายากลนี้ ตองประกาศเปน public เทานั้น และฟงกชันเหลานี้ สามารถเขาถึงสมาชิกที่เปน private ได 

การใชงานทําไดงาย โดยไมตองอางอิงฟงกชันมายากลเลย ลองดูการใชงานกัน 
 
Code 7.  

<?php 
//index.php 
include 'class.product.php'; 
$product = new Product(); 
$product->id = 1; 
$product->name = "TV"; 
echo $product->info(); 

 

คอนสทรักเตอร (Constructor) 

สําหรับบคอนสตรักเตอร ตัวนี้ดูจะความแตกตางกับภาษาอื่นๆ เพราะใชคําสําคัญวา __construct( ) สังเกตวาใช ใช

อักษรขีดเสนใตสองอันเรียงติดกัน และสังเกตวาคอนสตักเตอรน้ีทําโอเวอรโหลดไมได ทีน้ีมาดูตัวอยางกัน 
 

Code 8.  

<?php 
//class.product.php 
class Product { 
    public function __construct( $name){ 
        $this->name = $name; 
} 
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แลวทดสอบกับไฟล index.php เดิม ที่ไมใช Magic Method ดูวายังทํางานไดเหมือนเดิมหรือไม (คดิวามอีะไร

ผิดพลาด) แลวทดสอบอีกคร้ังกับโปรแกรมตอไปน้ี  
 

Code 9.  

<?php 
//index.php 
include 'class.product.php'; 
$s1 = new Product("TV"); 
echo $s1->getName( ); 
 

กรณีที่ใช Magic Method (__get, __set) ทดสอบแสดงผลดวย $s1->name แทน $s1->getName( ) อยางไรก็

ตาม การสรางคอนสตรักเตอร ดวยวิธทีี่ผานมา จะไมใชชือ่คลาสแทนชือ่คอนสตรักเตอร เหมือนภาษาอื่นๆ Php กอ็นญุาตให

ใชชือ่คลาสแทนคอนสตรักเตอรได แตวิธีนี้ ไมใชวิธีทางหลักของ Php เพราะ Php จะอางถึง __construct เปนหลัก 
 

สรางดีสตรักเตอร (Destructor) 

เม่ือสรางคลาส จะมี คอนสตรักเตอรทํางานเปนอันดับแรก เมื่อวัตถไุมถูกใชงาน ดสีตรักเตอรก็ถูกเรียกใชงานเปน

อันดับสุดทาย คาํสั่งเรียกนี้ เขียนดวย __destruct( ) ลองใสโปรแกรมขางลางน้ีลงในคลาสเดิมที่เคยทดสอบ และดูผลกันวา

เปนอยางไร 
 
Code 10.  

function __destruct( ) {  
     echo " Object Destroyed."; 
} 

 

แลวรูไดอยางไรวา วัตถุไมถูกใชงานแลว คาํถามนี้นาสนใจ เราเองดูเองไดวา ไมมสีวนใดของโปรแกรมอางอิงถึงวัตถุนี้

แลว หรือ เพ่ือใหชดัไปเลยวาไมใชงานวัตถุนี้แลว กใ็หเขยีน ไปเลยวาไมใชแลว โดยใหมีคาเทากับ null  
 

คาคงที่ของคลาส 

แนนอนเลยวา เรารูมาแลววาสรางคาคงท่ีใน PHP ดวยการใชคียเวิรด define เพ่ือกําหนดคาคงท่ี เชน กําหนดวา 

DSN_ MYSQL ใหเปนชุดอักษร ในการตอเชือ่มกับฐานขอมลู 
 

define(“DSN_ MYSQL”, ="mysql:host=localhost;dbname=MySQLDB;charset=utf8"); 
 

เราก็จะใช DSN เปนชื่อทีใ่ชอางองิท้ังระบบ ซึ่งคือตัวแปรสากล (Global Variable) นั้นเอง (ตรงขามกับตัวแปร

ทองถิ่น) แตการสรางคาคงที่ในคลาส จะตองใชคําสําคญัวา const คาคงที่น้ีจริงๆ ทํางานคลายกับตัวแปรสเตติก (static) มี

ความแตกตางเพียงวาเปนการอานไดอยางเดียว เรามาดูวา เราสามารถสรางคาคงท่ี และใชงานคานีไ้ดอยางไร 
 
Code 11.  

<?php 
//class.dbconnection.php 
class DBConnection { 
    const DSN_MYSQL ="mysql:host=localhost;dbname=MySQLDB;charset=utf8, root, password”; 
    const DSN_SQLITE = "sqliteDB.db"; 
    private $conn; 
    public function __construct($whichDB){ 
        $dbName = strtolower($whichDB); 
        try{ 
            switch ($dbName){                 
                case "mysql": $this->conn = new PDO(self::DSN_MYSQL, self::USR, self::PWD);                                     

 break; 
                case "sqlite": $this->con = new PDO(self::DSN_MYSQL, null, null);                                       
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 break; 
                default: $this->conn = new PDO(self::DSN_MYSQL, self::USR, self::PWD); 
            } 
            $this->conn = new PDO(self::DSN_MYSQL, self::USR, self::PWD); 
        } 
        catch(Exception $e){ 
            die('Cound not connection to database because:'.  $e->getMessage()); 
        } 
    }//end constructor 
}//end class 
 
Code 12.  

<?php 
//index.php 
include(“DBConnection.php”); 
echo  DBConnection:: DSN_ MYSQL; 
 
Output: mysql:host=localhost;dbname=MySQLDB;charset=utf8, root, password 

 

ทนีี�มาดใูนรายละเอยีดกนั วา่ใชง้านกนัอยา่งไร อยา่งแรก  

 คา่คงที�เป็นธรรมเนียม ตอ้งนิยามใชช้ื�ออกัษรพมิพใ์หญ่  

 คา่คงที�นี�ไม่ตอ้งมอีะไรนําหน้า เช่น private หรอื public ใชนํ้าหน้าไม่ได ้แต่มลีกัษณะเหมือน public 

 คา่คงที�ไม่ตอ้งมอีักษร $ นาํหนา  

 การอางคาคงที่ในคลาสใช self  

 การอา้งองินอกคลาสใช ้ชื�อคลาสนําหน้า  

 และอา้งถงึตวัแปรคา่คงที�ใดใช ้:: 
 

คาสเตตกิ (Static) 

ที่อางถึงคาสเตติกมากอนหนานี้ ในทางการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ จะหมายถึงคา ตัวแปรของคลาส ที่ทุกๆ วัตถใุช

รวมกัน แตคานี้เปลี่ยนแปลงได (ถงึตอนน้ี คงแยกความแตกตางไดวา ไมเหมือนกับคาคงท่ีตรงไหน) มาดูกันจริงวา ใชงานตัว

แปรชนิดนี้ เรียกผานคลาส ซึ่งตรงกันขามกับ ตัวแปรที่ไมเปนคาสเตติก จะถือเปนตัวแปรของวัตถ ุซึ่งจะเรียกผานวัตถ ุ
 
Code 13.  

<?php 
//class.product.php 
class Product { 
    private $id; 
    private $name; 
    private static  $nextID = 1; 
 
    public function __construct($name){ 
        $this->name = $name; 
        $this->id = self::$nextID; 
        self::$nextID++; 
    } 
    public function getName(){ 
        return $this->name; 
    } 
    public function setName($name){ 
        $this->name = $name; 
    }   
    public function getId(){ 
        return $this->id; 
    } 
} 
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Code 14.  

<?php 
//index.php 
include 'Product.php'; 
$products = array(new Product("TV"), new Product("TV")); 
foreach ($products as $item ){ 
    $info = $item->getId() . ":" . $item->getName(); 
    echo $info . "<br>"; 
} 
 
Output: 
1:TV 
2:TV 

 

จะเห็นวาการอางถึงใชเหมอืนคาคงท่ี แตตางกันนิดหน่ึงคือ ยังคงม ี$ นําหนาตัวแปร เชน ในท่ีนีใ้ช self->$nextId 

แลวถาอางอิงนอกคลาส จะอางอิงอยางไร (ทดลองทําด ูแตตองแก จาก private เปน public กอน) และจากตัวอยางน้ี จะ

เห็นวา เรานํามาประยุกตใชตัวนับได เพราะคาสเตติก จะไมขึ้นอยูกับวัตถ ุแตจะคงอยูกับตัวคลาส 
 

การสืบทอด 

คุณสมบัติยอดเยี่ยมยางหนึ่งใน OOP คอืคุณสามารถสืบทอดคลาส และสรางวัตถใุหมอยางสมบรูณ วตัถใุหม

สามารถรักษาทุกฟงกชันของวัตถพุอแม (parent) ตนแบบได การสบืทอดนี้จะใช คําสําคัญ extends เพื่อการสืบทอด เชน ให

คลาส Radio สืบทอดจากคลาส Product จะเขียนไดวา 
 
Code 15.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{    } 

 

เรามาลองทดสอบดูวา เราจะสราง วัตถ ุRadio โดยเรียกคุณบตัิมาจากคลาสฐาน (Product) ไดดังตัวอยางตอไปนี ้

(สังเกตวา เราตองรวมไฟล Radio.php มาดวย และตองตอจากไฟล Product.php เพราะคลาส Radio เรียกใชคลาส 

Product จึงตองมคีลาส Product มากอน) 
 
Code 16.  

<?php 
//index.php 
include 'Product.php'; 
include 'Radio.php'; 
$products = array(new Radio("TV"), new Radio("TV")); 
foreach ($products as $item ){ 
    $info = $item->getId() . ":" . $item->getName(); 
    echo $info . "<br>"; 
} 

 

การเรียกคอนสตรักเตอรท่ีสืบทอด 

 มีสิ่งที่ไมเหมอืนกับภาษาอื่นๆ ในการเรียกคอนสตรักเตอรจากคลาสทีสืบทอด ในภาษาอื่นๆ เชน Java คลาสทสีืบ

ทอด จะเรียกคอนสตรักเตอรของคลาสท่ีสืบทอดกอน หรือเกิดตามคลาสท่ีสืบทอด แตสําหรับ PHP ไมจําเปนตองเกิดตาม

คลาสทสีืบทอด ถาเขียนคอนสตรักเตอรของตนเอง  
 
Code 17.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public function __construct(){ 
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 echo ("Constructor B"); 
} 
 

 ถาทดสอบ สรางออปเจค Radio เชน $radio =new Radio( ) จะไดออปเจค $radio ที่ไมมีคาสเตตกิ ทํากําหนดคา 

$nextId ติดมาดวย วิธีการแกคอื ตองสรางคอนสตรักเตอรตามแบบคลาส Product แลวเรียกคอนสตรักเตอรของคลาส 

Product ดังตัวอยางตอไปนี ้
 
Code 18.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product { 
    public function __construct($name) { 
        echo "Constuctor Radio"; 
        parent::__construct($name); 
    } 
}  

 การเรียกในตัวอยางท่ีผานมา ใช parent:: เปนตัวเรียกคอนสตรักเตอร นอกจากน้ีถามีการสืบทอดกนัมาหลายๆ 

ทอด เราใชชือ่คลาสเรียกคอนสตรักเตอรได ดังตอัอยางตอไปนี ้
 
Code 19.  

<?php 
//class.digitalRadio.php 
class DigitalRadio extends Radio{ 
    public function __construct($name) { 
        echo "Constuctor DigitalRadio"; 
        Product::__construct($name); 
    } 
} 

 

โอเวอรไรด 

การสืบทอดกันของวัตถ ุจากการใช extends เราสามารถโอเวอรไรด หรือเขียนทับเมธอดใดๆ ได(ไมวาจะประกาศ

เปน protected หรือเปน public ) การเขียนทับ เม่ือเรารูสึกวา การทํางานของเมธอดจากคลาสฐานไมตรงตามความตองการ 

หรือไมอยางใหทํางานเหมอืนคลาสฐาน  
 

Code 20.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public function info(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName(); 
    } 
 

ทดสอบเรียกใช จะเห็นวาทํางานไมเหมือนคลาสฐาน (Product) แลว 
 

Code 21.  

<?php 
//index.php 
 
include 'Product.php'; 
include 'Radio.php'; 
 
$radio = new Radio("Tanin"); 
$radio->info(); 
 
Output: 
Radio:1:Tanin 
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ปองกันการเขียนทับไดดวย final 

ถาเราไมตองการเปลี่ยนแปลงเมธอดในคลาสท่ีสืบทอด ไดอีก เราสามารถปองกันได ดวยคําสาํคัญวา final เชน ใน 

info( ) ใหสิ้นสุดที่คลาส Radio จะเขียนไดวา 
  
Code 22.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public final function info(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName(); 
    } 
} 
 

ปองกันสืบทอดไดดวย final 

เม่ือปองกันเขยีนทับ ก็นาจะปองกันสืบทอดไดดวย แนนอนทําไดดวยคําสําคญัเดียวกัน คือ final ดังเขียนคลาส 

Radio ใหมเปน คลาส ที่เปนหมันแลวไดวา 
 

Code 23.  

<?php 
//class.radio.php 
 
final class Radio extends Product{ 
    public final function info(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName(); 
    } 
} 
 

คลาสคลุมเครือ (abstract class) 

ที่เขียนวาคลุมเครือ หรือไมระบุใหชัดไปเลยวาใหทํางานไดอยางไร เราเรียกคลาสประเภทนี้วา abstract แลวทําไม

ตองเขียนคลาสประเภทนี้ไวดวย โดยท่ัวไปเม่ือเราตั้งใจจะทําใหคลาสไมมีความชัดเจนในการทํางาน กเ็พื่อใหผูที่นําคลาสไปใช

ตองสรางความชัดเจนเองภายหลัง ดวยเหตผุลวา ตองการใชผูใชปรับแตงไดเองตามท่ีตนเองตองการ เชนคลาส Product เรา

ไมตองการระบุใหชัดวา ทํารายงานในหนาเว็บแบบใด เราก็เขียนกํากับคลาส และเมธอด ดวยคาํสําคญั abstract ดังเขียน

คลาส Product ไดใหมวา  
 
Code 24.  

<?php 
//class.product.php  
abstract class Product { 

  //เขียนเติมจากคลาสเดิมวา 
  abstract function report();        
} 
 

และเราเรยีกใช ้ไดว้า่ 
 

Code 25.  

<?php 
//class.radio.php 
class Radio extends Product{ 
    public function report(){ 
        echo "Radio:" . $this->getId() . ":" . $this->getName() . "<br>"; 
    } 
} 
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คลาสไมมชีื่อ 

ถาเราตองการสรางออปเจค แบบปจจุบันทันดวน (โดยตั้งชือ่ไมทัน) เพื่อใชเฉพาะกิจ หรอืชือ่นั้นไมไดสาํคัญอะไร 

เพียงแคตองการใชงานมากกวา จะสรางเปนชื่อ เปนเร่ืองเปนราว โดยไมไดตั้งใจจะไปใชสรางในคร้ังตอไป คลาสแบบน้ีเรา

เรียกกันตรงๆ วา คลาสไมมชีือ่หรือ anonymous class 

สมมตุิวาเราตองการสราง ท่ีเก็บรายการสินคา และรายการรองขอสนิคา ซึ่งเก็บคูๆ เชน ออปเจค tv มีความตองการ 

2 หนวย ออปเจค radio ตองการ 4 หนวย เหตุการณแบบนี ้เราสรางเปนคลาสเพื่อเก็บรายการสินคาดังกลาว ไดด้งั ต่อไปนี�  
 

Code 26.  

<?php 
//index.php 
include "class.product.php"; 
$tv = new Product(); 
$tv->setId(1)->setName("TV")->setStock(100)->setPrice(1000); 
$radio = new Product(); 
$radio->setId(2)->setName("Radio")->setStock(1000)->setPrice(200); 
 
//anonymous class 
$products[ ] = (object)array(‘product’ = > $tv, ‘qty’ => 2); 
$products[ ] = (object)array(‘product’ => $radio, ‘qty’ => 4); 
 

การเรียกอาน ก็เหมอืนกับการอานสมาชิกทัว่ไปของคลาส ที่ยกตัวอยาง มีสมาชิก product และ qty เรียกอานได 
 

Code 27.  

<?php 
//index.php 
echo $products[0]->product->getName( ); //print TV 
echo $products[0]->qty; //print 2 
 

อินเตอรเฟส (Interface) 

อินเตอรเฟสก็คือคลาสวางเปลา ซึง่ภายในมีไดเพียงการประกาศเมธอด ดังน้ันคลาสใดที่ใชงานอินเตอรเฟสจะตอง

เขียนเพ่ิมเติมเมธอดเอง ดังน้ันอินเตอรเฟสไมมีอะไรนอกจากกฎที่วางไว ซึ่งจะชวยใหสืบทอดไปยังคาสใดๆ และจะตองเขียน

เติมทุกเมธอดของอินเตอรเฟส คลาสหนึ่งสามารถใชอินเตอรเฟสใดๆ ดวยการใชคยีเวิรด implements โปรดสังเกตวา

อินเตอรเฟส คณุสามารถไดเพียงประกาศชื่อเมธอด แตไมสามารถเขียนคําสั่งใดในเมธอดได นั้นหมายความวาภายในตัวเมธอด

ใดๆ ตองวางเปลา 

แลวทําไมจึงตองมอีินเตอรดวย คําถามนี้ก็คลาสกับ คลาสที่เขียนคลมุเครือ แตสิ่งท่ีตางออกไปมากกวานั้น ก็คอืวา 

อินเตอรเฟส มีใชสําหรับใหงานไดทุกคลาส ที่ไมจําเปนตองเก่ียวเนื่องกับคลาสเลย เชน เราตองการสรางอินเตอรเฟสชือ่วา 

DBDriver เพื่อใชสาํหรับการตอเชือ่มกับฐานขอมลู ใหกับคลาสตางๆ ทุกคลาสท่ีตองการใชงานกับฐานขอมลู ซึ่งฐานขอมลูอาจ

เปนตางชนิด อาจเปน MySQL หรือเปน SQLite แลวแตวาระบบท่ีใชงานตองการใชงานฐานขอมลูประเภทใด   

ตอนน้ีถาจะใหแตละคนเขียนโปรแกรมในรูปแบบของตนเองในคลาสของเขาเองไดอยางไร นักพฒันาทีใ่ชคลาสได

เวอรใดก็จะตรวจสอบการนิยามเมธอดและทําตามนั้น เปนวิธีท่ีเขาตองเขียนตามโคดของเขา ซึ่งดูนาเบื่อและนายุงยากในการ

ดูแลรักษา ดังนั้นถาเราไดนิยามไววา ทุกคลาสไดรเวอร (driver) ไมจําเปนตองกังวลขณะที่เปลี่ยนไดรเวอร เพราะเขารูวาทุก

คลาสเหลานี้มีการนิยมเมธอดท่ีเหมือนกัน ในเหตุการณแบบน้ีอินเตอรเฟสชวยได ลองมาสรางอินเตอรนี้กัน 
 
Code 28.  

<?php 
//interface.dbdriver.php 
interface DBDriver{  
 public function connect();  
 public function execute($sql); 
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} 

 

สังเกตไดไหมวา เปนฟงกชันวางเปลาในอินเตอรเฟส ขณะนี้เรามาสรางคลาส MySQLDriver ซึ่งแตงเติมอินเตอรเฟสน้ี 
 

Code 29.  

<?php 
//class.mysqldriver.php 
include("interface.dbdriver.php"); 
class MySQLDriver implements DBDriver { 
} 
 

ตอนน้ีถาเราใหโคดน้ีทํางาน จะทําใหเกิดความผิดพลาดเพราะคลาส MySQLDriver ไมฟงกชัน connect ( ) และ 

execute (  ) ตามท่ีไดนิยามไวในอินเตอรเฟส ลองใหโคดทํางานแลวอานความผิดพลาด  
 

<b>Fatal error</b>: Class MySQLDriver contains 2 abstract methods  
and must therefore be declared abstract or implement the remaining  
methods (DBDriver::connect, DBDriver::execute)  
 

แลว ตอนนี้เราตองเพ่ิมสองเมธอดเหลาน้ีในคลาส MySQLDriver ของเรา มาดูโคดตอไปน้ี 
 
Code 30.  

<?php 
include("interface.dbdriver.php"); 
//class.mysqldriver.php 
class MySQLDriver implements DBDriver {  

public function connect() {  
     //connect to database  

}  
public function execute() {  

      //execute the query and output result  
} 

} 
 

ถาเราใหโคดทํางาน เราจะไดขอความผิดพลาดตอไปนีอ้ีกคร้ัง 
 

<b>Fatal error</b>: Declaration of MySQLDriver::execute() must be  
compatible with that of DBDriver::execute() in <b> 

 

ขอความท่ีผิดพลาดมีแสดงวาเมธอด execute (  ) ของเราไมเขากันกับโครงสรางเมธอด execute ( ) ที่ไดนิยามไว

ในอินเตอรเฟส ถาตอนน้ีเราดูในอนิเตอรเฟส คุณจะพบวา เมธอด execute ( ) ควรมีหนึ่งตัวแปรเขา ดังนั้นหมายความวา เรา

จะอิมพลีเมนท (Implement) ในคลาสของเรา ทุกโครงสรางเมธอดตองเหมอืนกับท่ีไดนยามไวในอินเตอรเฟส ลองมาแกคลาส 

MySQLDriver ของเราดังตอไปน้ี  
 

Code 31.  

<?php 
//class.mysqldriver.php 
include("interface.dbdriver.php"); 
class MySQLDriver implements DBDriver  
{  

public function connect() {  
    //connect to database  
}  
public function execute($query) {  
    //execute the query and output result  
} 

} 
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โพลิมอรฟสึม (Polymorphism) 

คุณสมบัติท่ีสาํคัญอยางหนึ่งที่เราเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุกันคือ คณุสมบัติโพลิมอรฟสึม ซึ่งก็คอื การปรับแปลงของ

วัตถใุหเหมาะกับการใชงานไดเองของคลาสฐาน เชน เราสรางคลาส Product เปนคลาสฐานของคลาส Radio ซึ่งไปไดวา เรา

อาจสรางคลาสลูกของคลาส Product ไดอีกมากมาย และเมื่อเราตองการเรียกใชเมธอดของคลาสลูก เชน function info( ) 

แตเรียกผานคลาสฐาน การทํางานจะทํางานตามเมธอดของคลาสลูกแทนที่จะเปนคลาสฐาน แลวทําไมตองทําอยางน้ี ลองนึก

ถึง การเก็บคลาสลูก ซึ่งเปนตางคลาสกัน แตมาจากคลาสฐานเดียวกัน เราจะสรางท่ีเก็บ เปนคลาสคลาสฐาน แทนที่จะคลาส

ลูก ซ่ึงเห็นวาสะดวกดี มาดูตัวอยางกัน 
 

Code 32.  

<?php 
//class.comptuer.php 
include "class.product.php"; 
class Computer  extends Product{ 
      public function report() { 
    echo "Computer:" . $this->getId() . ":" . $this->getName() . "<br>"; 
     } 

 
} 

 
Code 33.  

<?php 
//index.php 

 
include 'class.product.php'; 
include 'class.radio.php'; 
include 'class.computer.php'; 

 
$products = array(); 
$products[ ] = new Radio("Tanin"); 
$products[ ] = new Computer("Acer"); 
$products[ ] = new Computer("IBM"); 

 
foreach($products as $p){  

$p->report(); 
} 
 
Output: 
Radio:1:Tanin 
Computer:2:Acer 
Computer:3:IBM 

 

จากตวัอยา่งนี�จะเหน็ว่า เราใชต้วัเกบ็ดว้ยกนั และเราวนซํ�าอา่นโดยใชต้วัแปรเดยีวกนัได ้โดยไม่ตอ้งระบุ
เลยวา่ ตอ้งเป็นคลาสใด 
 

เนมสเปส (Namespace) 

การจดัไฟล์ใหอ้ยูเ่ป็นหอ้ง จดักลุ่มไฟลพ์วกเดยีวกนัไวใ้หท้ี�เดยีวกนั หรอืเรยีกว่า อยูเ่ป็นหอ้งๆ ในทาง
คอมพวิเตอรเ์ราเกบ็ไฟลอ์ยูใ่นไดเรก็ทอร ีดงันั �นไฟลท์ี�อยูค่นละหอ้งกนั แต่ไฟลช์ื�อเดยีวกนั กส็ามารถทําได ้ดงั
ตวัอยา่งต่อไปนี� ที�มชีื�อไฟลเ์ดยีวกนั และชื�อคลาสเดยีวกนั แต่อยู่ต่างไดเรก็ทอร ี
 

Code 34.  

<?php 
//Radio.php 
namespace tools; 
class Radio { 
    public function report(){ 
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        echo "My name is a special radio." ; 
    } 
} 
 
Code 35.  

<?php 
//index.php 
include 'Radio.php'; 
include 'tools/Radio.php'; 

 
$products = array(); 
$products[] = new Radio("Tanin"); 
$products[] = new tools\Radio(); 
 
foreach($products as $p){ 
    $p->report(); 
} 

 

แตสิ่งนาสังเกตอยางหน่ึงคือเราจะตองระบุไฟลรวมใชงานอยูดวย และตองระบุเสนทางของไฟลที่ตองการใชงาน 

กอนการเรียกใช เพียงแตใชชือ่คลาสเดียวกัน และการใชเนมสเปสน้ีใชไดกับ PHP ตั้งแตรุน 5.3.0 ขึ้นไป 

กรณีที่สรางเนมสเปสยอยๆ เชน ตองการสราง products เปน เนมสเปส ยอยของ tools ก็เขียนไดวา 

tools\products ซึ่งใช \ เปนตัวค่ัน 

 

Autoload 

ที่ผานมา การใช Namespace มองแลวไมสะดวกเลย ที่จะตองสรางการ include ทุกคร้ังท่ีใชงาน ใน PHP มี

ฟงกชันการโหลดไฟลอัตโนมัติ ทีช่ือ่ __autoload($class) เปนฟงกชันประเภทมายากลตัวหน่ึง จากตัวอยางท่ีผานมา ใหทํา

การโหลดคลาสอตัโนมตั ิ
 

Code 36.  

<?php 
//index.php 
function __autoload($class){ 
    include $class.'.php';     
} 
use tools\Radio as R; 
 
$products = array(); 
$products[] = new Radio(); 
$products[] = new R(); 
foreach($products as $p){ 
    $p->report(); 
} 
 

ทดสอบความถกูตอง ดวย Assert 

ในการเขียนโปรแกรม เราจะพบวาบางคร้ัง เราตองการตรวจสอบอะไรบางอยางกอน เพื่อใหโปรแกรม ทีอ่ยูบรรทัด

ตอไปทํางานได ซึ่งดีกวา ที่จะปลอยใหเกิดความผิดพลาดขึ้นเอง ซึ่งอาจทําใหโปรแกรมสวนอื่นๆ ทํางานผิดพลาดไปดวย เชน 

การทํางานกับฐานขอมูล เราตองการบันทึกขอมลูลงฐานขอมลู หลายๆ แถวๆ แตในระหวางทาง เกิดความผิดพลาด ทําให

โปรแกรม ไมสามารถทํางานตอไปได แตก็มีบางสวน บันทึกขอมลูไปแลว  

วิธีแกไข อยางหนึ่งเขียนโปรแกรม ตรวจความผิดพลาดกอนที่จะทํางานตอไป แต PHP มีเคร่ืองมือสําหรับจัดการกับ

ความผิดพลาดใหใช ซึ่งคือ คําสั่ง assert ในภาษาอื่นๆ เขาก็มีคําสั่งนี้ใชกัน  
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ยกตัวอยางเชน เราตองการตรวจดูวา 1 เทากับ 2 หรือไม เร่ิมตนเราตองกําหนด ให assert ทํางานไดกอน ตอมา 

กําหนดฟงกชันรองรับความผดิพลาด และเขียน ฟงกชันสงความผิดพลาดไปยังฟงกชันรองรับความผิดพลาด  
 
Code 37.  

<?php 
//index.php 
//1.  

//Active assert กําหนดใหทํางาน 
assert_options(ASSERT_ACTIVE, 1); 

//Warning กําหนดใหมีการเตือนไดเมื่อมีความผิดพลาด 
assert_options(ASSERT_WARNING, 0); 

//กําหนด ใหทําเฉย เมือ่มีความผดิพลาด 
//assert_options(ASSERT_QUIET_EVAL, 1); 

//กําหนดใหโปรแกรม หยุดทํางานตอไป ถาเกิดความผดิพลาด 
assert_option(ASSERT_BAIL, 1); 
 
//2. 
function assert_not_null_handler($file, $line, $code, $des=null) 
{   
    echo "<hr>Assertion Failed: 
        File '$file'<br /> 
        Line '$line' '$des'<br />              
        Code '$code'<br /><hr />"; 
} 
 
//3. Set up the callback 
assert_options(ASSERT_CALLBACK, 'assert_not_null_handler'); 
 
assert('1==2', 'two values is not equal'); 

 

สําหรับฟงกชัน รองรับการความผิดพลาด มตีัวแปรเขา สี่ตัว คอื $file ใชสําหรับแสดงวา ไฟลใดที่ทํางานผิด $line 

ใชสําหรับแจงวาบรรทัดใดทํางานผิด $code ใชสําหรับระบุ คําสั่งท่ีเขียนผิด และ $des ใชสําหรับระบุขอความเพิ่มเติมจะ

เขียนเพ่ิมวาผิดอะไร ซึ่งตัวแปรสดุทายไมมีก็ได 

สําหรับการเรียกใช ใชคําสั่ง assert ในกรณีนีใ้ช assert('1==2', 'two values is not equal') โดยตัวแปร ตองเปน 

คําสั่งตรวจสอบความจริง หรือเท็จ และตัวแปรทีส่อง ไมใสก็ได แตถาใสจะแทน ตัวแปร $des ในฟงกชันรองรับความผดิพลาด 

ทั้งนี้คําสั่งน้ีตั้งใจจะทําใหผิดพลาด ดังนั้นแลวผลการแสดงหนาจอ จะมีขอความดังตอไปนี ้
 
Assertion Failed: File 'Assert\index.php' 
Line '19' 'two values is not equal' 
Code '1==2' 
 

เขียนแบบไมเปน OOP 

ถึงแมวา แนวการเขียนแบบ OOP จะใชเปนขอแนะนําใหเขียนแบบนี้ แตชวงหลังๆ (PHP 5.3.0) ไดแนะนําแนวการ

เขียนแบบฟงกชันไมมชีื่อ (Anonymous) ฟงกชันไมมชีือ่นี้บางทีก็เรียกกันวา Closure เราใชฟงกชันไมมีชือ่นีใ่นกรณีที่เรา

ตองการสรางฟงกชันเฉพาะกิจ หรือมีความตองการเฉพาะตอนนั้น จงึไมจําเปนตองนิยมเก็บไวตั้งแตตน ดังตัวอยางตอไปนี ้
 

Code 38.  

<?php 
$closure = function($name){ 
 return sprint(‘Hello, %s’, $name); 
}; 
 
echo $closure(“Tee”); 
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//output : Hello, Tee 
 

จากตัวอยางน้ี มีการสรางฟงกชันไมมีชือ่ และเก็บไวที่ตัวแปร $closure เปนฟงกชัน ทักทายชือ่ จากตวัแปรท่ีใส 

และการเรียกใชงานก็ทําไดโดย เรียกตัวแปร $closure 

ฟงกชันไมมชีือ่ที่ยกตัวอยาง ยังตองใชชือ่ตัวแปรเปนตัวรับคาฟงกชันอยูด ีแตนิยมใชกัน ใชในลักษณะใหเปนตัวเขา

ฟงกชันเรียกกลับ (callback) หรือใชเปนตัวแปรเขา แตตัวแปรเขานี้เปนฟงกชันไมมีชือ่ ลองพิจารณาจากตัวอยางตอไปนี ้
 
Code 39.  

<?php 
$increaseByOne = array_map(function ($integers){ 
    return $integers + 1; 
}, [1, 2, 3]); 
 
echo $increaseByOne; 
//output: 2, 3, 4  
 

จะเห็นวา เขียนไดในบรรทัดเดียว (แตเขียนเปนสามบรรทัดเพ่ือใหอานงาย) สั้น และกระชับ ฟงกชัน array_map 

รับตัวแปรสองตัว ตัวแรกเปนฟงกชันไมมชีื่อ สวนตัวที่สองอารเรยของจํานวนเต็ม 

ถึงแมวา จะมีผูใหความเห็นวา ฟงกชันไมมีชือ่ยังไมถอืวาเปน Closure โดยแท เพราะความหมายทีข่อง Closure 

คือ การใสตัวแปรเขาเปนฟงกชัน(ฟงกชันไมมชีือ่) หรือ encapsulating function1 ถาเราใสฟงกชันไมมีชือ่เปนตัวแปรเขา 

เหมือนดังตัวอยางที่ผานมา ($increaseByone) จึงจะเรียกไดเต็มปากวาเปน Closure  

ก็ยังมีบางความเห็น2วา Closure หมายถึงความสามารถจดจําตัวแปร จากภายนอกไดนอกจากตัวแปรภายในฟงกชัน

ไมมชีือ่นี ้นั้นคือ การสงตัวแปรเขาฟงกชันไมมชีือ่อีกวิธีหนึ่ง คอืการใช คียเวิรด use เพ่ืออางอิง ขอมูลท่ีใชในฟงกชันไมมชีือ่นี ้

ลองดูตัวอยางน้ีกัน 
 

Code 40.  

<?php 
$name = "Pone."; 
$closure = function($greeting) use($name){ 
     echo $greeting .  $name; 
}; 
$closure("Hi,");//output : Hi, Pone. 
 

การเขียนโปรแกรมเชิงฟงกชัน (Functional Programming) 

เม่ือ OOP รวมฟงกชัน กับ ขอมลู (attribute) ไวดวยดวยกัน ดวยวิธีการที่เรียกวา Encapsulation และเม่ืองานท่ี

ใชไมไดสนใจตัวขอมลูมากมายอะไรนัก แตใหความสําคัญกับฟงกชันหรือหนาที่การทํางานมากวากันมาก และมากๆ แลวเหตุ

ใดเราตองเขียนใหเปน OOP ใหเสยีเวลา และดูรกรุงรัง 

แนวคิดนี้ก็มาจาก หัวขอกอนหนานี้ การเขียนไมเปน OOP ซึ่งจะมาแจกแจงกันในรายละเอียดกันวา การเขียน

โปรแกรมเชิงฟงกชัน ควรมีลักษณะการใชงานเพ่ือการแจงใหทราบวาตองการผลลัพธอะไร มากกวา ตองแจงใหเคร่ือง

คอมพิวเตอรทํางานอยางไร เชน การแจงความตองการในรูป Lambda Expression พื้นฐานมากจาก ฟงกชันไมมชีือ่ 

(anonymous function) ดูตัวอยาง ที่ผานกอนจะถูกดัดแปลงเปน Closure  
 
Code 41.  

<?php 
//class.Product.php 

                                                
1

 Fischer, Robert. “Java Closure and Lambda”. Apress. 2015. P. 13. 

2
 Simpson, Kyle. “Scope & Closures”. O’Reilly. 2014. P.48. 
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class Product{  
  public function __construct($price, $cost) { 
   $this->price = $price;  
  $this->cost = $cost; 
  } 
} 
 
$profit = function($product, $qty){  
   return ($product->price - $product->cost) * $qty;  
}; 
 
$margin = $profit(new Product(5,3), 2); 
echo $magin;//print 2 

 

ฟังกช์นัของฟังกช์นั (Higher order function) ต่างจากฟังกช์นัธรรมดา คอืแทนที�เราจะใชง้านฟังกช์นั แบบ

ทั �วไป ที�รบัคา่ตวัแปรเขา้ นําตวัแปรไปทาํงานบางอยา่ง ฟังกช์นัของฟังกช์นั จะรบัตวัแปรเขา้เป็นฟังกช์นั แลว้นํา
ฟังกช์นัเขา้มาทาํงานกบัฟังกช์นัหลกัอกีท ีแลว้คนืคา่เป็นฟังก์ชนัอกีครั �งกไ็ด ้หรอืคนืคา่แบบทั �วไปกไ็ด ้ดตูวัอยา่ง
ฟังกช์นั array_filter( ) ที�รบัคา่ตวัแปรสองตวั คอื $input และ function($item) 
 

Code 42.  

<?php 
$input = array(1, 2, 3, 4, 5); 
$filter_odd = function ($item){  return ($item % 2 == 1;  }; 
 
$odd_data = array_filter($input, $filter_odd);  

 

หรอื จะรบัขอ้มลูเขา้เป็น anonymous function เลยกไ็ด ้
 

ขอ้มลูในฟังกช์นัมกีารเปลี�ยนแปลงไดแ้ต่ไม่มผีลต่อขอ้มลูภายนอก (Immutability) เช่น เรามชีุดขอ้มลูหนึ�งใส่

เขา้ฟังก์ชนั ชุดขอ้มลูที�ใสเ่ขา้นี�ตอ้งมสีถานะคลายกบัคา่ final คอื ไม่เปลี�ยนแปลงอกีแลว้ เราทาํไดเ้พยีง อ่านอยา่งเดยีว 
แต่ถา้สรา้งตวัแปรภายในฟังก์ชนั ขอ้มลูตวัแปรนี�เปลี�ยนแปลงได ้เช่นตวัอยา่งจาก Code 41 เรามาดดัแปลงคา่ input 
โดยเพิ�ม เลข 7 ไปอกีหนึ�งตวั ทาํใหฟั้งกช์นัทาํงานไมไ่ด ้
 

Code 43.  

<?php 
$input = array(1, 2, 3, 4, 5); 
 
$odd_data = array_filter($input, function($item) {   
                                  $item[ ] = 7; //add more one element make an error 
           return ($item % 2) == 1;                   
                              } 
                     ); 
 
foreach($odd_data as $item) echo $item . "<br>"; 
 

การเขยีนโปรแกรมเชงิฟังกช์นัเชงิลกัษณะไดนามกิ พบไดใ้น callback เป็นกลยุทธ์อยา่งในการเรยีกใช้

ฟังกช์นั ดงัตวัอยา่งการเรยีก array_filter ของ Code 41 หรอืการใช ้call_user_func( ) ใน Code 43 
 

Code 44.  

<?php 
function increment($var) 
{ 
    echo $var; 
} 
 
$a = "The end."; 
call_user_func('increment', $a); 
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แบบฝกหดั 

ถากําหนดให คลาส Product มขีอมลูดังตอไปนี้  
<?php 
//class.product.php 
class Product{ 
 private $id; 
 private $name; 
 public function info(){ 
   return $this->id . “:” . $this->name; 

} 
} 

1. สรางฟงกชัน setId และ setName เพื่อกําหนด คา id และ name 

2. ทดสอบ สรางวัตถ ุp1 จากคลาส Product และเรียกใชฟงกชัน info 

3. แกไขฟงกชัน setId และ setName ใหคืนคา วตัถตุัวเอง 

4. ทดสอบ สรางวัตถ ุp2 จากคลาส Product ใหเรียก setName ผานฟงกชัน setId แลวเรียกใชฟงกชัน info 

5. สรางคลาส Computer ใหสืบทอดคลาส Product โดยกําหนดใหคลาส Computer มีคณุสมบัติเพิ่มเติม มี

คุณสมบัต ิprice กําหนดเปน private และ getter และ setter ตามลักษณะที่ทํามากอนหนานี ้

6. ทดสอบ สรางวัตถ ุc1 จากคลาส Computer กําหนดคา id, name, price และเรียกใชฟงกชัน info 

7. ทําการ override ฟงกชัน info ใหเพ่ิมการคืนคา price 

8. ทดสอบสรางวัตถุ c2 จากคลาส Computer กําหนดคา id, name, price แลวเรียกฟงกชัน info 

9. สรางคลาส Radio ใหสืบทอดมาจากคลาส Product กําหนดคุณสมบัติราคา เหมอืนกับคลาส Computer 

10. ทําการ override ฟงกชัน info ใหเพ่ิมการคืนคาราคา 

11. ทดสอบสรางวัตถุ r1 จากคลาส Radio กําหนดคา id, name, price แลวเรียกฟงกชัน info 

12. สราง อารเรย $products เก็บ คา c1, c2, r1 เก็บไวในที่เดียวกัน 

13. วนซํ้าเรียก ฟงกชัน info 

14. สรางตัวแปร $closure เพ่ือจากฟงกชันไมมีชือ่ใหทํางานไดแบบเดียวกับขอ 13 และทดสอบการใชงาน  

 

อางอิง 

https://wiki.php.net/rfc/closures 


